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C: Número de créditos

HA: Horas de acompañamiento directo

HTI: Horas de trabajo independiente 

Nota: Para prerrequisitos y otra información del plan de estudios ver Descripción Curricular Detallada 

TOTAL NIVEL VIII

Registro SNIES: 117287
Nivel Académico: Pregrado 

Nivel de Formación: Profesional
Modalidad: Presencial

Duración del Programa: ocho (8) Semestres 
Número créditos académicos: 137

Normas internas de creación: Acuerdo del Consejo Superior No. 013 de 2024

Optativa ll

TOTAL
TOTAL NIVEL I TOTAL NIVEL II TOTAL NIVEL III TOTAL NIVEL IV TOTAL NIVEL V TOTAL NIVEL VI TOTAL NIVEL VII

Prospectiva del diseño

ÁREA DE 
PROFUNDIZACIÓN

Optativa l

Preproducción Producción Posproducción

Lenguajes de programación l Lenguajes de programación ll Lenguajes de programación lll Análisis del discurso

ÁREA DE 
FORMACIÓN 

PROFESIONAL

Arquitectura de la 
información

Narrativa digital
Cognición en diseño 

interactivo
Comunicación visual 

interactiva

Diseño de videojuegos l Diseño de videojuegos ll

Herramientas de innovación 
en diseño

Metodología del diseño
Seminario de investigación en 

diseño
Investigación de industrias 

Creativas
Seminario de gamificación Opción de grado

Creatividad y espíritu 
empresarial
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ÁREA DE 
FORMACIÓN 
DISCIPLINAR

Diseño de interfaces Diseño Web Animación digital 2D Animación digital 3D Diseño de simulaciones (RV) Diseño de simulaciones (RA)

Electiva ll Electiva lll Electiva lV

ÁREA DE 
FORMACIÓN EN 
INVESTIGACIÓN

Emprendimiento

Laboratorio de diseño ll

ÁREA DE LIBRE 
ELECCIÓN

Electiva l
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IA  ÁREA COMÚN
Laboratorio de diseño l

Ingles l Ingles ll Ingles lll Ingles lV Ingles V

Deporte formativo y 
autocuidado

ÁREA 
COMUNICACIÓN Y 

AUTOCUIDADO

Lectura y escritura en la 
universidad l

lectura y escritura en la 
universidad ll

Pensamiento computacional

ÁREA CIENCIAS 
BÁSICAS

Ciencia, sociedad y desarrollo Matemáticas de lo cotidiano 
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ÁREA SOCIAL Y 
HUMANÍSTICA

Constitución y competencias 
ciudadanas

Ética

PROGRAMA DE DISEÑO INTERACTIVO Y MULTIMEDIA
Registro calificado Resolución MEN No. 014364 del 10 de septiembre de 2024

NIVEL I NIVEL II NIVEL III NIVEL IV NIVEL V NIVEL VI NIVEL VII NIVEL VIII


